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Navrhnite elektronicku verziu klasickej hracej kocky, pouzivanej aj v
hre ,Clovece, nehnevaj sa“.

e 70 zadanej schémy navrhnite, vyleptajte a osadte dosku s ploSnymi
spojmi

 hod kockou je simulovany stlacenim tlacidla ,START“

* hodnota hodenej kocky je zobrazena pomocou diod LED, diody
LED su rozmiestnené identicky s klasickou hracou kockou

e po stlaceni tlaCidla ,START“ sa rozsvietia vSetky LED a procesor
PIC ,miesa“ jednotlivé Cisla

e po uvolneni tlacidla sa hodnota hodenej kocky zobrazi na
LED

e frekvencia ,mieSania“ kocky je nastavena RC ¢lenom (R1, C1)
na hodnotu cca 45 kHz. (nie je potrebné nastavit presnu
frekvenciu, Cize tolerancia suciastok RC ¢lena moze byt aj + 10%)



Schéma zapojenia:
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Hodnota hodenej kocky je zobrazena pomocou didéd LED

podla nasledovného obrazka:
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Hodnoty suciastok:

R1 - 22k RS - 22R
R2 - 10K RG - 22R

R3-75R G-
c2 - 100n

LED fubovoln

R4 - 22R ej farby




Moznost rieSenia dosky s ploSnymi spojmi:
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Kostka s PIC
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Konstrukcia hracej kocky:

doska s ploSnymi
spojmi

pasivne suciastky

[ montazna krabica ] diody LED_’+ stabilizator
+ objimka PIC
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Konstrukcia hracej kocky:

proces vyroby dosky s ploSnymi
spojmi fotocestou

vitanie dosky s ploSnymi
spojmi
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Finalny vyrobok:

Variant rieSenia:

Navrhnite elektronickl podobu hracej kocky realizovanu
stavebnicou ARDUINO.



