Ukladanie obrazkov z CD-ROM

Nie vSetky multimedidlne CD umoziuju uloZenie obrazku, ktory sa na nich nachadza do suboru na pocitac. Iba na
niektorych CD-ROM sa stretneme s moZnostou uloZit' obrazok pomocou ikony alebo pomocou pravého tlacidla
a pomocnej ponuky — ,,UlozZit’ obrazok ako“.

Ak sme si vybrali obrazok, stlaéime klaves PrintScreen (PrtSc). Tymto sme si uloZili obsah celej obrazovky' do schranky
(,lokalna pamat’ pocitaca“), z ktorej si ho mézeme vybrat’ v fubovol'nom grafickom editore (napriklad Skicar). Funguje to
podobne ako ked' v nejakom programe zvolime v ponuke Upravy polozku Kopirovat’' — tiez sa vybrany text alebo obrazok
skopiruje do schranky.

Spustime program Skicar (Malovani). V Skicari otvorime novy sUbor (,Cisty papier) a vlozime obsah schranky.
V hlavnej ponuke klikneme na Upravy a tam Prilepit’ (resp. Vlozit). Va¢Sinou sa pri ukladani zobrazi okno, v ktorom sa nas
pocitac pyta ,,Obrazok v schranke je vacSi ako bitmapa. Chcete bitmapu zvacsit?“. Obrazok (odfotena plocha obrazovky)
byva obycajne vacsi, nez povodna plocha (,Cisty papier”), ktorli mame na obrazok vyhradend. Aby sme si boli isti, Ze sa
nam zobrazi vietko, nechame si bitmapu (v ¢estine rastr) zvacsit’ — klikneme na Ano.

Do plochy sa nam vloZi celd odfotena obrazovka a my si z nej moZzeme vybrat' ti Cast’ (vyrez, obrdzok), ktora nas

zaujima. Klikneme na tlacidlo vyber a dynamickym obdiZnikom vyberieme ¢ast’ obrazka.

Ak sa pomylime, klikneme inde
a zopakujeme vyber eSte raz.
Potom klikneme v hlavnej ponuke
na Upravy atam si vyberieme
polozku Kopirovat’” do... (resp.
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Ked' sa chceme presvedCit, Ci je vietko spravne, mdZzeme prave vytvoreny stbor hned' aj otvorit. Pri otvarani sa nas
pocitac spyta, ¢i nechceme uloZit’ aj ten siibor, na ktorom sme prave pracovali (Cize obrazok zobrazujlci odfotografovant
plochu obrazovky):

Tento si uZ ukladat' nemusime (takze klikneme na Nie), pretoze

vyrez, ktory nas zaujimal sme si uz ulozili predtym.

& Cheete ulodit zmény v dokumentu Bez_nazyu?

He | Starno |

! Ak nechceme ukladat’ cely obsah obrazovky, ale len obsah aktivneho okna, mézeme pouZit' kombinaciu klaves Alt +
PrintScreen (drzime Alt — vlavo od medzerovnika a zaroven stlaime Print Screen).



