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VYHLASILI VITAZOV

ANTONI: UZ ZIACI ZAKLADNYCH SKOL DISPONUJU BOHATYMI PROGRAMATORSKYMI SCHOPNOSTAMI

a Prirodovedeckej fakulte Univerzity Pavla Jo-
Nzefa Safarika v Kosiciach (PF UPJS) sa pred

par dnami konala zaverecna prehliadka treticho
rocnika sutaze THRA v programovani pocitacovych hier.
V priestoroch Ustavu informatiky sa stretli pocitacovi
nadsenci, tvorcovia pocitacovych hier, zamestnanci uni-
verzity, ale aj zastupcovia skusenych hernych vyvojarov
z praxe. V Skolskom roku 2014/2015 svoje sutazné hry
predstavilo devit timov v kategorii zakladné Skoly, devat
timov v kategorii stredné Skoly a novinkou bola sutazna
hra v kategorii vSetci ostatni urcena pre Siroku verejnost.

Vitazi v kategorii Z.

~Prehliadka ukazala, Zze
uz ziaci zakladnych s$kol
disponuju bohatymi progra-
matorskymi schopnostami,

foto: archiv UPJS

pricom svoje hry vyvijali
hlavne v programovacich ja-
zykoch Imagine a Scratch,
ktoré su zaradené aj do vy-

Ukazka hry Maze Box.

ucby na Skolach,” prezradil
nam clen komisie sutaze
a doktorand na Ustave in-
formatiky PF UPJS RNDr.
Lubomir Antoni.

,Niektori Ziaci zaujali uz
aj hernou platformou Unity
3D, ktora umoznuje spajat
grafické modely do jedné-
ho celku a programovat
dynamiku a fyziku hry na
profesionalnej urovni. Vita-
zi vSetkych troch kategorii
presli dlhou cestou od prvé-
ho nacrtu az po dotiahnutie
zavereCnych detailov, ked'Ze
tvorba a kreslenie grafic-
kych efektov sa zrodila v
hlavach tychto vifazov.“

foto: archiv UPJS

HOSTIA HODNOTILI
AJ RADILI

Uroven hier a vysledné
poradie v sutazi posudzo-
vali zastupcovia spoloc-
nosti Matsuko a Perihe-
lion Interactive (Matus
Kirchmayer), Games Farm
(Peter Nagy) a Fishcow
(Martin Baco), ktori sa sta-
li lidrami vyvojovych timov
niekol’kych uspesnych hier
a aplikacii aj vo svetovom
meradle. ,Tito hostia pred-
stavili na prehliadke aj svo-
je nové ambiciozne herné
projekty, na ktorych v su-
Casnosti pracuju a poskytli
sutaziacim cenné rady, kto-

VYSLEDKY SUTAZE
® Kategoria Z (zakladné
skoly) - 1. miesto: Juraj
Marcin, Peter Toth (ZS
Stanicna 13, Kosice) -
hra Maze Box (Unity 3D,
C#, JavaScript)

© Kategoria S (stredné
skoly) - 1. miesto: Jozef
Petro, Christopher Stu-
pak (SPS elektrotech-
nickd, Komenského 44,
Kosice) - hra Last Light
(Unity 3D, C#)

® Kategoria O (ostatni,
verejnost) - 1. miesto: Sa-
muel Kupka - hra Nooo
Boxes (Unreal Engine 4,
Blueprint)

ré vedu k uspechu. K ich
najvacsim dielam patria
zname hry Shadows: Here-
tic Kingdoms, Assassins’s
Creed, Far Cry, Gomo.
Niektori z nich zuro€ili
skusenosti ziskané tvorbou
hier aj pri vytvarani 3D
aplikacii, ktoré ulahcuju
mnohé oblasti nasho zi-
vota.“ LUBOS BUSO

NA SKOLACH SA PRESADZUJU UZ AJ POKROCILEJSIE PROGRAMOVACIE JAZYKY

Clenovi komisie Cubomirovi An-
tonimu sme polozili par otazok.

Ziskavaju tak ziaci zakladnych
skol dobré poznatky na vyucovani?

,K programovaniu su Ziaci ve-
deni na hodinach informatiky,
priCcom medzi vzdelavacie okruhy
je zaradena aj oblast ‘Postupy,
rieSenie problémov a algoritmické
myslenie ". Pri vyucbe tohto okru-
hu sa vyzaduje rieSenie uloh s opa-
kovanim istych ¢innosti a zoskupo-
vanim Casti rieSenia do procedur v
detskych programovacich prostre-
diach Imagine alebo Scratch.

Usilie mnohych ugitel'ov pri vyu-
Covani poskytuje dostatocnti moti-
vaciu pre talentovanych Ziakov na
vyuzivanie volného ¢asu samostu-
diom, pripadne na zdokonal' ovanie
sa aj v narocnejSich programova-
cich technikach. V tomto ro¢ni-
ku sa totiz do sutaze prihlasilo aj

niekol’ko hier, ktoré boli vytvorené
pomocou hernej platformy Unity
3D, ktorej vyucba na zakladnych

skolach zaradena nie je.

K rozvijaniu programatorskych
zrucnosti ziakov zakladnych s§kol
prispieva aj sutaz PALMA junior,
v ktorej ziaci zakladnych §kol rie-
Sia online ulohy na rézne motivy v
programovacom prostredi Imagine
pocas Styroch kol v skolskom roku.

Tuto sutaz uz pred desiatimi rokmi
zalozili RNDr. Lubomir Snajder,
PhD. a PaedDr. Jan Gunis, PhD.

z Ustavu informatiky na UPJS v
Kosiciach.

Nadvézuje vyucba na strednych
skolach na to, ¢o sa naucia Ziaci na
zakladnych skolach?

»,Na strednych Skolach sa uz
Ziaci stretavaju s programovacimi
jazykmi Delphi, Lazarus, na nie-

ktorych Skolach sa zacinaji pre-
sadzovat aj pokrocilejSie progra-
movacie jazyky Java, C++ ¢i C#.
Ziaci maju moznost zucastiovat
sa aj nepovinnych seminarov, na
ktorych sa programovaniu venuju
ovela intenzivnejSie ako na beZ
nych hodinach informatiky. Na
tejto urovni uz Studenti dokazu
navrhnut algoritmus, zapisat ho v
programovacom jazyku, hladaf a
opravovat chyby. "

SutaZz organizuje vasa univerzita.
Kto hodnotil stitazné hry a o vset-
ko sa hodnotilo?

»,Nasa komisia zohl'adnovala tie-
to kritéria: didakticka stranka hier
a kvalita prezentacii (Dr. Gunis,
Dr. Snajder), postudenie zdrojo-
vych kédov (Dr. Galcik), grafika a
celkovy esteticky efekt (Dr. Kridlo,
Dr. Szabari), napad a hratelnost
(Dr. Antoni, Bc. Majerech, doc.
Kraj¢i - predseda komisie).*



