Kreslenie

SEDMOKRASKA

NASTAVENIE FARBY KRESLENIA:

MySou sa nastavime nad vybranG farbu v palete farieb
aklikneme ravym tlacidiom:
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Ked chceme vnultro vyfarbit, na nastrojove liste
klikneme Tavym tlagidlom myS na ikonu plechovky.
Potom ho vyfarbime tak, Ze sa mySou nastavime do
vnatra aklikneme Tavym tlagidlom. Takto vyplnime
plochu ohraniéend nakreslenou ciarou:
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Nakoniec priddme stonku alistky, ktoré dokreslime
zelenou farbou:
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Ked s na néstrojove liste vyberieme Stetec
(klikneme naii mySou) azvolime s vhodnua
hrdbku, mézeme zagat’ kredit’. Kreslime tak, ze
tahame po ploche myS so slatenym TFavym
tlatidom. Najprv s nakredime ZIté wvnitro
sikvetia:
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Na nadrojove liste s znova zvolime Stetec.
V paete farieb s vyberieme modra farbu
a dokredime lupienky:
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Ak sa ndm niektory krok nepodaril, mdzeme
chybu opravit, ked s ako nadsroj vyberieme
gumu:
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_!h<farba obrysu

Prvé kresime budovy, ktoré s
vzadu, tie Uplne vpredu az nakoniec.

Farbu obrysu obdiZznika zvolime
kliknutin  Tavym tla¢idlom myS
na farbu z palety.

Farbu, ktorou je obdiZznik vyplneny,
volime pravym tlacidiom mysi.

Teraz uz len dokreslime okng, dvere, prip.
antény (tiez pomocou  vyplneného
obdiznika).
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INDIANSKY VIGVAM

M Nakreslime zakladné ¢iary vigvamu.

¢| Pomocou vyplneng eipsy nakreslime vchod
do vigvamu.

Krivkami dokreslime spodni ¢ast vigvamu a
riadky, kde bude vzor.

g Vygumujeme spodnt éast’ €ipsy.
M Dokreslime vzor vigvamu.
E Nakoniec vigvam vyfarbime.
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PAPAGAJ

Nastrojom "dipsa’ s nakresime hlavu a trup
papagéja.
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Dal%ou ¢astou je zobdk. Zlozime ho z troch
kruznic.
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g Teraz uz len kruznicou dokreslime oko

L

b avinkou chvost.
Tak, ete ho pekne farebne vyfarbime a je to.
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Zbyto¢né ¢iary vygumujeme.
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o7 Samozrgme, nepotrebné diary znova zmazeme.
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AKROPOLA

Najskor urobime hrubl spodnt ¢iaru az nej vedieme d'alSie 4 Ciary rézng hrabky.
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M Pridame d’dSe ¢iary a uzavriemeich obdiZnikom
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M Vyfarbime stip odtieiimi sivej farby a 5-krét ho prekopirujeme. Navrch stipov nakreslime hrubd giaru.
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M Pomocou &iar urobime schody pod stipmi a klenbu nad stipmi. PouZijeme nato obdiZnik.
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S vyuzitim ,polygénu” urobime vrchnd éast’ klenby avyfarbime zvySok stavby. Ceruzkou dokreslime
hieroglyfy.
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